
  

                                                                          

 

 

 

 

Règlement saison 2026 

 

 

 1.Organisation 

 Chaque participant doit impérativement prendre connaissance du présent règlement.   

Le programme détaillé de chaque manche sera communiqué au minimum 2 jours avant la compétition.                                                           

2.Matériel 

Matériel autorisé :   

Les cannes peuvent mesurer maximum 275 cm, les cannes doivent être monobloc ou enfichables. L’utilisation 

de cannes télescopiques est interdite 

Seuls les moulinets à bobine fixe (spinning) sont autorisés. 

Les moulinets à bobine tournante (casting) sont interdits.    

Le nombre de cannes par pêcheur est illimité, mais une seule peut être utilisée à la fois.   

L’épuisette doit être équipée d’un filet en caoutchouc avec une longueur maximale (manche + tête) : 2 mètres 

(200 cm)   

Le releaser   

Pince fine ou chirurgien   

Agrafe et anneau brisé accolé au leurre, ces derniers ne peuvent être situés plus haut sur la ligne    

   



Leurres munis d’un seul hameçon simple sans ardillon :  

• Cuillères ondulantes  

• Lames vibrantes   

• Leurre ou cuillère ne peuvent pas être inferieur a 1.2cm 

                                                                                

Leurres pouvant être muni d’un ou deux hameçons simples sans ardillon :  

• Poissons nageurs  

• Popper  

• Crank  

• Lame  

Matériel interdit :  

Les émerillons  

Les leurres souples   

Les attractants   

Les cuillères tournantes  

Les hameçons avec ardillons écrasés    

Sur les wobblers, il est permis d'accrocher l’hameçon avec un maximum de deux anneaux de connexion. La 

longueur maximale de la connexion ne doit pas dépasser 8 mm (une bague d'un diamètre maximum de 8 mm; 

deux bagues d'un diamètre maximum de 4 mm chacune).    

Il est interdit d'utiliser des leurres ondulants ou des wobblers (de tous types) d'une longueur  inférieur à 12 

mm.    

Les imitations de "mouches" sont interdites. L'utilisation de mouches, leurres à poils naturels et artificiels, de 

fourrures ou de plumes est interdite.   

Le changement de poids/équilibre des leurres JERK - POPPER - CRANK - MINNOW est autorisé pourvu que la 

forme d'origine soit conservée. L'utilisation de poids collés à l'extérieur du leurre est interdite.   

La peinture des appâts est autorisée.   

L'utilisation de tout type de stick en métal ou en résine est interdite. L'utilisation de substances aromatiques 

et/ou parfumées est interdite.   

Tout type d'appât en caoutchouc ou en silicone est interdit. Il est interdit d'utiliser tout type de plomb sur la 

ligne et des émerillons ou mousquetons pour joindre deux parties de la ligne. Le seul mousqueton autorisé (de 

forme simple et sans émerillon) est celui qui relie la ligne au leurre.  



Après le lancement du leurre à l’eau, la main libre devra obligatoirement être positionnée sur la manivelle du 

moulinet. Il est uniquement autorisé de manœuvrer la ligne avec la canne et le moulinet ; il est strictement 

interdit de manœuvrer la ligne en tirant sur le fil avec les doigts.   

Le harponnage volontaire du poisson est interdit.         

 

3. Capture du poisson   

Pour que la prise soit validée, le poisson doit être entièrement rentré dans l’épuisette. Les poissons ne 

touchant que le bord de l’épuisette ne seront pas considérés comme valides. Il est permis de mettre à 

l’épuisette les salmonidés aussi bien dans l'eau qu'en vol avec le geste technique typique du Trout Area appelé 

« à la raquette ».   

Le filet de l'épuisette doit être suffisamment large pour pouvoir accueillir les poissons à l'intérieur. Les 

épuisettes avec un filet plat à raquette sont interdites (voir exemple ci-dessous). 

   

 Les poissons capturés seront validés uniquement s’ils sont piqués dans la bouche ou entre la bouche et les 

nageoires pectorales ou encore entre la bouche et les ouïes. Une exception est faite pour les salmonidés 

accrochées avec Jerk et/ou Crank « équipées de 2 hameçons sans ardillon : dans ce cas, les salmonidés qui en 

plus d'avoir un hameçon dans la bouche, a la fois interne et externe, en ont également un autre dans une autre 

partie du corps seront considérées comme valides. Un poisson invalide doit etre rapidement décrocher et 

remis à l'eau.    

Le poisson accroché à l’hameçon doit être récupéré par la canne. La canne doit être maintenue en position 

horizontale ou avec la pointe abaissée (même dans l'eau) pour éviter autant que possible que le poisson 

accroché à l’hameçon ne sorte de l'eau. Il est interdit de faire glisser le poisson pendant l'action de 

récupération.   

Les poissons capturés en accrochant ou en récupérant des parties de lignes errantes, que ce soit les leurs ou 

celles d'autres compétiteurs, ne peuvent etre considérés comme valides.   

A la fin de la récupération du poisson, la main peut relâcher la manivelle pour prendre l'épuisette et procéder 

à l'atterrissage. Pendant cette phase, la canne peut être utilisée en position verticale.   

En cas de rupture de la canne, le poisson ne peut être considéré comme valide que si la capture a lieu en 

utilisant ce qui reste de la canne endommagée ou de la ligne, à la fois hors de l’eau et dans l'eau, à condition 

que la partie endommagée ou la ligne ne doivent pas, à leur tour, être récupérée par un autre outil.   



Un poisson ne peut être capturé que dans la zone de pêche attribuée au compétiteur. Un poisson capturé à 

l'extérieur ne sera pas considéré comme valide    

  

 NE SERONT PAS PRIS EN COMPTE LES POISSONS PRIS DANS LES CONDITIONS SUIVANTES :    

a) le poisson est tiré sur le sol en sortie de l’eau ;   

b) le poisson se décroche et chute au sol ;    

c) le poisson est posé au sol ;    

d) le poisson touche le sol avant d être mis à l'eau. 

       

CONTRÔLE DE LA CAPTURE DU POISSON   

A- Le poisson capturé n’est pas un salmonidé :    

a) Le commissaire individuel ordonne de le remettre dans l’eau. Cette capture ne sera pas 

comptabilisée.   

B- Le poisson n’est pas pris par la bouche ou entre la bouche et les nageoires pectorales ou encore entre la 

bouche et les ouïes :   

Le décrochage et la libération du poisson doivent être effectués de l'une des manières suivantes :    

- après qu’un poisson a été récupéré avec la technique “à la raquette” ou a été placé dans l’épuisette et remis à 

l'eau à l'aide de l’épuisette même, il est ensuite décroché avec le Releaser. L’opération de décrochage avec le 

Releaser doit être fait dans l’eau et non dans l’air. Une fois  terminée l'opération de décrochage, la capture est 

validée par le commissaire individuel ;   

 - après qu’un poisson a été placé dans l’épuisette, il peut être décroché à la main ou à l'aide de pinces 

(tongs/pliers/forceps), mais uniquement en touchant l'hameçon pour le retirer de la bouche du poisson. Le 

poisson ne doit en aucun cas être saisi avec les mains. Une fois l'opération de décrochage a été effectuée, le 

poisson doit être relâché à l'aide de pinces (tongs/pliers/forceps), mais uniquement en touchant l'hameçon 

pour le retirer de la bouche du poisson. Le poisson ne doit en aucun cas être saisi avec les mains. Une fois 

l'opération de décrochage a été effectuée, le poisson doit être relâché à l'aide de l'épuisette après quoi la 

capture sera validée ;       

 

Les différentes manières de décrocher les poissons :   

• Avec une pince fine ou de chirurgien, amener le poisson à soi et décrocher l’hameçon délicatement.   



• Au releaser, après passage complet dans l’épuisette, remettre le poisson à l’eau délicatement et le décrocher 

à l’aide du releaser, attention le poisson ne peut passer que deux fois dans l’épuisette, s’il survient un 

problème et que la truite devait être remontée à l’épuisette une  3ième fois , la prise ne sera pas validée.   

Une prise n’est valide que si celle-ci a été piquée par la bouche dans le temps imparti, passée          entièrement 

dans l’épuisette et relâchée délicatement en bonne santé sans avoir été touchée et sans avoir touché le sol.   

Toujours remettre le poisson délicatement à l’eau                                                       

4.Déroulement   

Après le briefing, chaque pêcheur tire au sort une fiche et y inscrit son nom et prénom.  

Attention si un pêcheur ne note pas son nom et prénom, il sera disqualifié de la manche (0 pts).   

Celle-ci indique le poste et la position du pêcheur pour chaque manche, sur 12 manches.   

Les réclamations, sauf celles concernant le classement, devront être soumises a Johnny Dubois et ce 

directement à la fin de la manche.    

Aucune réclamation sera prise en compte après le début de la manches suivantes, en cas de ratures ou 

d’erreurs sur papier, veuillez prévenir immédiatement Johnny Dubois. En cas de désaccord entre les deux 

pêcheurs, aucun point ne sera attribué à l’un ou l’autre des participants.    

Les compétiteurs ne seront autorisés à recevoir aucune aide de quiconque.   

Le tirage au sort effectué, chaque participant rejoindra le poste indiqué sur sa fiche, prépare son matériel et 

attend le coup d’envoi. Un décompte sera donné, il est interdit de lancer sa ligne avant la fin de ce décompte.   

 Changement obligatoire après 9 min 30 avec une pose de 1 minute.    

Chaque poisson capturé et validé doit être annoncé par le pêcheur en prononçant « Poisson » ou « Fish » suivi 

du nombre total de poissons validés durant la manche.    

Au changement si votre adversaire pique un poisson et engage un combat qui n’est pas terminé avant le 

moment du changement, vous devez arrêter de pécher et attendre la minute de pose, si votre adversaire ne 

viendrait à ne pas avoir fini de ramener le poisson après la minute de pose vous recommencer a pêcher du 

coter du départ et changer après son poisson comptabiliser.   

Le poisson piqué dans les dernières secondes doit être mis dans l’épuisette avant la fin du décompte final 

sinon il ne sera pas comptabilisé    

Il est interdit de sortir de sa zone de pêche même si son leurre est accroché dans l’herbe ou autre. C’est 

seulement au changement de côté qu’il pourra le récupérer sans gêner son adversaire.   

Les photographes et cameramans auront le droit d’entrer dans les secteurs sous réserve de ne pas gêner les 

pêcheurs et que les commissaires individuels les y autorisent 

   

5.Chronométrage et fin de manche    



Une bande son vous annoncera le chronomètre, changement de côté, changement de place, décompte, début 

de la pêche, fin de la pêche, ….   

La manche se termine à la fin du décompte, chaque pêcheur doit retirer sa ligne de l’eau à la fin de celui-ci.   

La manche terminée, chaque participant prend place à son prochain poste et se prépare à la manche suivante.  

 - un signal sonore et une alerte vocale indiqueront qu'il reste une minute avant le début de la période de 

pêche ;    

- un signal sonore et une alerte vocale indiqueront le début de la période de pêche - un signal sonore et une 

alerte vocale indiqueront de procéder au changement de poste avec l'adversaire ;    

- un signal sonore et une alerte vocale indiqueront qu'il reste une minute avant la fin de la période de pêche ;   

A chaque interruption de pêche, seules les captures correctement accrochées et placées dans  l’épuisette 

seront considérées comme valides. Les opérations de relâche doivent avoir lieu immédiatement, sans perdre 

de temps.   

Si un compétiteur a un poisson au bout de sa canne au moment du signal d'inversion du poste, son action de 

pêche peut être complétée jusqu'à ce que le poisson soit attrapé, ce qui sera considéré comme valide. Ce n'est 

qu'après la remise à l'eau du poisson que l'inversion du poste pourra être effectué.   

Les compétiteurs ne sont pas autorisés à quitter leurs secteurs ou à approcher d'autres compétiteurs jusqu'à 

la fin de la période de pêche, c’est seulement à la fin de la manche qu’ils pourront quitter leurs secteur pour 

effectuer le déplacement qui leur est assigné par la fiche de résultat (tirée au sort le matin).   

Le poisson piqué dans les dernières secondes doit être mis dans l’épuisette avant la fin du décompte sinon le 

poisson ne sera pas validé.       

   

9.Poste et zone de pêche   

Chaque poste est repéré par un numéro. Chaque participant doit lancer dans sa propre zone de pêche, entre 

les piquets et sans déranger les autres.  

Si un pêcheur envoi sa ligne hors zone il est obligatoire de ramener sa ligne et de la relancer dans son 

secteur.  

Si un poisson est attrapé hors zone, il ne compte pas. Les juges sont là pour vérifier que cette règle sois 

respectée.   

Le pêcheur ne peut pas quitter sa zone de pêche   

Il est interdit de sortir de sa zone de pêche même si son leurre est accroché dans l’herbe ou autre Le matériel 

de chaque participant devra se trouver dans sa zone et ne gênera pas son adversaire, au changement, le 

participant veillera à déplacer tout son matériel avant de se remettre en activité de pêche.    

10.Pêcheur fantôme   

Dans le cas où le nombre de participants n’est pas un multiple de 2, un participant fictif, appelé « pêcheur 

fantôme », est ajouté pour équilibrer les duels.   



Le pêcheur affrontant un « fantôme » pêchera alors contre le pêcheur situé à sa droite. Toutefois, si ce pêcheur 

est placé dans un coin, il pêchera alors contre celui à sa gauche. Ce dernier devra ensuite signer la feuille de 

score.    

11.Carton jaune/ Carton rouge   

Tout pêcheur pris en flagrant délit de triche se verra exclu de la compétition. 

 Carton jaune : simple avertissement et rappel au règlement, 2 cartons jaunes au cours de la même manche = 1 

carton rouge   

Carton rouge : en fonction de la gravité de la faute exclusion de la manche en cours ou de la compétition.    

Sont passible d’un carton jaune :   

       • 1ère utilisation de matériel interdit  

       • Non-respect d’un point du règlement  

       • Actes volontaires et/ou répétitifs nuisant au bon déroulement de la manche (pêcher hors zone, installer 

son matériel de manière gênante pour les concurrents,)  

       • Non-respect de son matériel de pêche . 

Sont passibles d’un carton rouge :    

  • Non-respect du lieu, des concurrents ou du comité organisateur  

  • Dégradation volontaire du matériel d’un concurrents 

  • Abandon volontaire d’immondices sur sa zone de pêche (mégots de cigarettes, emballages divers, boissons 

vides, ...)  

  • Falsification de documents en vue de se favoriser  

  • Intimidation           

 

12.Classement et calcul des points   

A. Classement du jour   

- La victoire vaut 3 points,  

- Un match nul avec poisson 2 points  

- Un match nul sans poisson 1 point    

- Une défaite 0 point   

Classement du jour est établi selon les critères suivants, dans l’ordre :   

1. Nombre de points  



2. Nombre de poissons  

3. Nombre de victoires   

En cas d’égalité parfaite sur ces trois critères, les derniers résultats de la journée départageront les 

concurrents : Le premier concurrent sans victoire en partant de la fin de journée sera classé derrière l’autre.  

13. Attribution des points  

Les points pour le championnat correspondent aux points gagnés pendant les qualifications. 

Par exemple : 4 victoires (12 points) + 2 matchs nuls avec poissons (4 points) = 16 points obtenus sur la 

journée.  

 A la fin du championnat.  

Le pêcheur qui a marqué le plus de points à la fin du championnat remporte la victoire. 

Si un pêcheur a manqué une manche, Aucun point n'est attribué au classement final du championnat 

La plus mauvaise manche pêcher sera retirer à la fin Du championnat 

1pl            pêcheur A        25pts      au championnat     25 PTS 

2pl            pêcheur B        24pts                                             24 PTS 

……           ………………       ……….                                             …….                                                                              

……           ………………       ……….                                             ……. 

32pl         pêcheur Y          6pts                                              6 PTS 

(pêcheur absent)           0pts                                              0 PTS 

 

Toute réclamation devra être adressée à Johnny Dubois (responsable du règlement) avant l’annonce officielle 

des résultats de la manche concernée.   

Certaines dispositions du présent règlement peuvent être modifiées pour diverses raisons. Le cas échéant, ces 

modifications seront annoncées lors du briefing du matin.  

Il est strictement interdit de fumer pendant le déroulement des manches (pêcheurs et juge) !    

 

 14. Inscriptions :   

- Le prix des inscriptions est de 55 € par participant.    

Le comité se donne le droit de commencer et d’arrêter les inscriptions au moment qu’il le souhaite.    

- elles seront remboursée, seulement et seulement si c’est un cas de force majeur !! grosse maladie, décès, 

accident, hospitalisation    



- pour les bêtises de type : indigestion, voiture en panne, etc ne seront pas remboursées, pensez que l’on doit 

commander le poisson (si trois pêcheurs ne viennent pas = 15 kilos de poissons en trop et c’est le club qui doit 

les payer !!!    

Sauf problème lors d’une manche précédente un briefing de mise au point des nouvelles règles sera fait lors de 

notre premier manche de championnat ;    

Chaque participant est prié d’avoir lu le règlement et de l’appliqué.    

Le règlement peut être modifié à tout moment, toutes modifications sera transmissent dans les plus 

bref délais via le groupe what app officiel du club.    

Pour toutes questions concernant le règlement, veuillez contacter :  Johnny Dubois what app +32 498 

85 79 73 (responsable du règlement)       

 

 

 

                       Changements à partir de 2026 : 

12 rounds par manche 

Plus de demi-finales ni de finale 

(pêcheur absent)    Aucun point n'est attribué au classement final du championnat. 

La plus mauvaise manche pêcher sera retirer à la fin Du championnat 

Pts: Victoire: 3pts, null avec poisson: 2pts, null sans poisson: 1pts, défaite: 0pts  

 

 


